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1/ UNTAP ACTION ACTION

Détapper toutes ses

e MODIFIER Rf}?CEIOT COMBAT
i e (+X stealth) (TX intercept)

2/ MASTER F
Jouer 1 carte master
(verte). La 1°¢ trifle

compte pour 0. ;
3/ inion O/F (encheres)
Effectuer (ou non) 1 Si "'.'
action par minion bloqué
(vampire ou alli¢),

avec ou sans carte.
L RECRUIT EMPLOY
B .. | POLITICAL EQUIPMENT
Un vampire vide de ACTION ALLY HZALONE ACTION
sang DOIT chasser ACTION ACTION
(huno). (VOTE)

) i 4 sur le minion
P (mis en jeu) (sur le minion) (Sutls R
4/ INFLUENCE F Stealt

1 stealth 1 stealth g
Déplacer jusqu’a 4
pool sur un total d’1
ou plusieurs vampites
incontrolés.

§9 5/ DISCARD F
‘ Défausser 1 carte de
W son choix pour en
p o\ piocher 1 autre.
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