Untap




Untap phase




Untap phase

A | 'Untap Phase,
je commence par
detapper toutes




Compléter sa main

Je Compléte ma maln :}:’1“'“"h|'~““lh1'~h.~,hjlt*~*~
en la remettant a £y =
niveau si hécessaire.




Prendre | 'Edge

Si  je controle
| ’Edge, Je peux
gagner 1 pool pendant
mon Untap.




Gerer | 'Untap Phase

J 'ordonne les effets
de mon untap phase
dans | 'ordre que je

souhaite.



MASTER




Master

Durant ma master RessssS
phase je ne peux jouer
gu 'une seule master.

Unique master.
Put this card on a ready
vampire. If this vampire goes
into torpor, his or her
controller burns 3 pool. Each
Methuselah burns | pool
during his or her untap phase
if this vampire is in torpor.



Trifle

Le mot-clé « Trifle »

me permet de rejouer
une master a la suite
de la master « trifle »
une fois par master

Master. Trifle
Move | bla dfromﬂ-; bloodhak
o a ready vampire.

litde 5lm5¢ tmdef on the side,
Ingrid Galt, anarch

Mlus. Fred Hooper i



Out of Turn

Une master Out-of- sudden Reversal
Turn peut étre jouée S

en dehors de mon tour
mais consomme une
master phase action.

rrrrrrrr
i




Multiplier les Masters Phases

Certaines cartes et REEEIEIIES
vampires permettent

d ’'avoir des masters
phases en plus.

Master: unique location.
Tap during your master phase
to get an additional master
phase action.



Gérer les effets

Il n'y a pas d ‘ordre  EeblBSE ST
pour gérer les effets |
applicables durant la
master phase.

Un effet ne peut étre

Put this card on a vampire you
, control. During his or her
master phase, this vampire's
controller may move | blood
from this vampire to his or her
pool or from his or her pool
to this vampire.




Minion Phase

Durant la Minion
Phase, je peux fairg
agir tout ou partie de
mes minions.

sapioy Bunqueys



Action Mandatoire

Si un vampire est a 0
point de sang il doit
obligatoirement aller
chasser en premie
lieu.

uipaj sy snjj|




Actions non dirigées

Il y a de Un minion ne peut
nombreuses action non pas tenter deux fois la
dirigees dont chasser, méme action dans un
S 'equiper, appeler un tour.




S’equiper

S’equiper est une
action non dirigée a +1
Stealth.

Transférer

de

‘i'ounwnpﬂulacanmmu: b
action directed at this Lasombra is’
mmmwedmmmmmfﬂ.

it to got +1 srealth for the current action.
A\ vampire may have only one haven.



Embaucher un Serviteur

Recruter un serviteur
est une action non
dirigee a +1 Stealth.

Ghoul with 2 life. »
g The minion with this retainer &

gets +| stealth when b
attempting an action that
requires Presence E1.

M .-r- SR mmu%h:ﬁh n-m'-d"



Recruter un Allié

Les Alliés peuvent RIS ERITECILIN
agir et tenter de Faf .

Fa
bloquer.

mEg §R _mmms

r—

Unique mortal with 2 life.
0 strength, 0 bleed,
Carlton can strike for IR damage, and ha
rray dodge as a sorllie once each combat.
Carlton has 4| intarcept when blocking
vampires. During your discard phase, you may

burn Carlton to burn a yvampire who has
gommitted diablerie since your last turn,

I-HLP_.. Mark, Poole



Zones de Jeu

I I ReIrIS
IONIeur I
ZOHI"ée I




LE VOTE




Le vote

Les referendums sont
des actions non
dirigees a +1 en
Ith.

Successful referendum means each
Methuselah may choose a ready
vampire he or she controls. Each
Methuselah gains 6 pool. Each
Methuselah also burns an amount
of pool equal to the capacity of
his or her predator’s chosen
vampire. Only one Reins of Power
can be played or called in a game.

Mhas: Choistopher Shy 004 Wt WA fic. M gy Beva i



L es termes

Pour éviter toute
confusion, 1l est
préférable d 'annoncer
clairement les termes

Successful referendum means each
Methuselah burns | pool for each
minion he or she controls.

We are all brothers of oppression,
and today, brothers of oppression are
identified with each other all over
the world.
Malcolm X

s Scart Fagchier e W Wl iR, b, W1 Righis Baseried



Modificateurs de votes

Inner Circle , Régent = Bl iucll NN -
4 VOIX. | |

Justicar, Cardinal = 3
VOIX.

Prince, Archbishor

Only usable during a
referendum.
E1 This acting vampire gains 2 votes.
<> This acting vampire gains
4 votes.

...things have changed. | won't coneur
and won't betray my sorrow save
I'll always dress in black and rave.
Christine de Pisan, “Untitled”

Mus; Ash Arnett 06 Wake Woll Publibig, e 11 Bghts Reserend



Delaying tactics ?

On attend souvent
le dernier moment
(juste avant la fenétre
de Voter Captivation)

Only usable during a referendum.
The referendum is canceled. Untap
the acting vampire. The political
action card (if any) played to call this
referendum is returned to its owner's
hand (discard afterward), and the
acting Methuselah’s minions cannot
attempt the same political action again
this turn,



Voter Captivation

Voter Captivation

g ..~

C 'est souvent la carte
qui marque la fin
d 'un referendum. E3j

:
|
!

|
|
|
|
|
i
!
|
|

Only usable after resolving a
successful referendum.

[1 The acting vampire gains X blood
from the blood bank, where X is the
number of votes by which the
referendum passed.
¢ As above, but move up to 2
of those blood counters to your
pool instead of this vampire.

Tom Giamni



Actions dirigees

Certains actions sont Ambush
dirigées et comportent g8
le symbol¢D) "

La cible de | ’action

(D) : Enter combat with a ready tapped |
minion controlled by another Methuselah.
The acting minion gets an optional
maneuver during this'combat.

7] A
’-’l“a;: We will strike from the shadows when the (i3
time is right, and all will fall before us.
ameron, Clan' Lasombra

Ilus. Mark Paole



Actions dirigées

Les actions Diabler un
dirigees ne peuvent vampire adverse (ou
étre bloquées que par aller le secourir) est
| 'un des minions du également une action




LE BLEED




Le bleed

Le bleed est par défaut (im-e:rn the Unaligned @
une action dirigée vers |
sa proie.

Sauf mention contraire

(D Bleed with +2 bleed.
4 +| stealth action. Move
3 blood from the blood
bank to a younger
vampire in your
uncontrolled region.

Mlus: Mark Poale



Capacité de bleed

- R

Tous les vampires ont oo S
une capacité de bleed E&i»' SE¥.
égale a 1 au minimum.

Bleeder pour 1 est une



Modificateur de Bleed

La puissance de bleed Fr il
peut étre affectée par o
des modificateurs de
bleed.

Un modificateur ne




Redirection du bleed

Si un bleed est ]lr}?ffl_titf'ffi():!1
redirigé cela implique ..
gue sa cible de base a
décliné la tentative de
bloquage de | 'action.



TENTATIVE DE BLOC




Tentative de Bloque

Quand | ’entreprends
un action non dirigée,
je dois demander si m:
proie tente de me




Stealth

Pour éviter d ’étre
bloqué, le minion qui
agit peut ajouter du
stealth.

On ne peut pas jouer

FF +1| stealth.
& +1 stealth.

| DRAFT: L] As [ above.
You will close your eyes,
in order not to see, through the
glass,
The evening shadows making faces.
Rimbaud, “A Dream for Winter”




Intercept

De son coté le minion
qui tente de bloguer
doit jouer de
| ’intercept pour voir
le minion qui stealth.

Iilus. D Jal



Stealth contre Intercept.

e On ne peut pas jouer plus de stealth que
nécessaire.

e On ne peut pas jouer deux fois le méme
modifier ni deux fois la méme réaction au




LE COMBAT




L 'Art de Combat

Quand une action est
bloquée cela entraine
un combat.

ey

s Risorved



« Points de vie »

Jessica

Le nombre de points
de vie d 'un vampire
est égal a sa capacite.




Déroulement

Pré Mano=uvre

Un combat est divisé Manosuvre
en plusieurs phases. pré Strike




Pré manoeuvres

Le minion qui agit
a priorité pour jouer
tout ou partie de ses
pPré manceuvres.

Il passe la main au

Only usable before range
is determined.
&1 This vampire has a
strength of 2 for the
remainder of combat.
< This vampire has a
strength of 3 for the
remainder of combat.



Manosuvres

Par defaut un
combat se joue a
portée courte.

k1 Maneuver or press.
£» Maneuver, with an
optional press this round.



Manoauvre dans le strike

SI  un  minion
manceuvre grace a une
arme ou un strike, Il

o W, Gun -
2R each strike, with an opti
maneuver each combag

®

IHus, Greg Simanson



Before Strike

Quelgques cartes se
jouent avant le strike
et ont souvent pour
effet de limiter les

Only usable at close range before
strikes are chosen. Grapple.

El Strikes that are not hand strikes may
not be used this round (by either
combatant). A vampire may play only one
Immortal Grapple each round.

«r As above, with an optional press. If
another round of combat occurs, that
round is at close range; skip the
determine range step for that round.

CBRAPT | Press |



Strike

Pushing the Limit

| es strikes sont
annonces.

[ Strike: make a hand or melee
weapon strike at +2 damage.
$» Strike: make a hand or melee
weapon strike at +3 damage.

CDRAFT: (5 As (3] above. ]

These are our realms, na limit to their
sway...
Lord Byron, “The Corsair”

Mus; Jokn Melrea



Préevention

Certaines  cartes
permettent de limiter
a puissance des coups
NOrteés.

Les

vampires

'3 Prevent all damage from the
opposing minion's strike.

<» As above, and each round
of this combat, this vampire
may burn | blood to prevent
all damage from the opposing
minion’s initial strike for that
round.
Wl et

| DRAFT: [ Strike: dodge
adsireer § G, Gobeas 5000 Wer Well Pubbng. tsr 00 Bighti Rersred




Torpeur

Si un vampire ne
possede pas assez de
point de vie pour




Additionels

Si les deux T
combattants sont toujoursiz i
ready ils peuvent jouer deEa}*
additionnels.

Chague additionnel est IZI a5
résolu séparément e

k3 Maneuver,
0 Add:tmnal stnke

What mad pursmt?

What stmgg.l'e to escape’?
John Keats, “Ode on a
Grecian Urn”



Press.

Les strikes ayant
été resolus et les deux
protagonistes étant
toujours ready, on peut
passer a la phase de

Only usable at close range before
strikes are chosen. Grapple.

El Strikes that are not hand strikes may
not be used this round (by either
combatant). A vampire may play only one
Immortal Grapple each round.

«r As above, with an optional press. If
another round of combat occurs, that
round is at close range; skip the
determine range step for that round.

et




Fin de Round

Taste of Vitae

Le round de
combat s ’acheve,
guelques effets sont
encore applicables.

Only usable at the end of a round
of combat. Not usable by a
vampire being burned or going
to torpor.

This vampire gains an amount of
blood equal to the amount lost by the
opposing vampire to damage during
this round of combat. A vampire may
play only one Taste of Vitae each
round.

Ilas; Brian LeBlam;



Les aggraves ?

Les dégats aggravés doivent étre
prévenus avant les dég
« normaux ».

Si on ne parvient pas a preve
des déegats aggraves, on va en torp

On brdle un point de sang
degats aggravées que |

N

Wolf Claws

Tl

{llus. Ko Spencer



Le Long Range

Seuls les strikes (ou les armes) RECYEI
portant la mention « R
damage » pourront infliger des
degats si la portée est longue.

Notons qu 'il est possible de

Unique weapon.
IR aggravated damage each
strike.



INFLUENCE




Influence

e Durant sa phase d’influence, il est possible
de dépenser 4 points de transferts et 1 pool
pour amener un nouveau vampire dans sa
region incontrolée




I est possible de
dépenser de 1 a 4
pools pour effectuer
de 1 a 4 transferts sur
un vampire incontrole.




DISCARD




Défausse

 Pendant la phase de défausse, il est possible
de défausser une carte de sa main.




Events

« On peut utiliser sa
P hase de défausse A*‘“"liel#igs:h_e_ Red Star =
pour jouer un Event. )| I




JOUEUR SUIVANT




